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Lee con atención cada situación y responde según lo que se te solicita.

1.  En tu comunidad, hay un parque con juegos infantiles deteriorados. ¿Cuál sería el primer paso de un pensador estratégico para abordar este problema?
    a)  Organizar una colecta para comprar nuevos juegos.
    b)  Denunciar el problema a las autoridades locales.
    c)  Investigar las causas del deterioro y los posibles afectados.
    d)  Reparar los juegos por cuenta propia.

2.  Estás en un equipo que debe organizar un evento escolar para recaudar fondos. ¿Qué técnica de pensamiento creativo te ayudaría a generar la mayor cantidad de ideas posibles en un corto tiempo?
    a)  Análisis FODA.
    b)  Lluvia de ideas.
    c)  Diagrama de Ishikawa.
    d)  Matriz de priorización.

3.  Completa la siguiente frase: El pensamiento estratégico se enfoca en ____________, mientras que el pensamiento creativo se enfoca en ____________.
    a)  la lógica; la emoción
    b)  el pasado; el presente
    c)  la planificación; la innovación
    d)  los recursos; los objetivos

4.  Un grupo de estudiantes decide abordar el problema del bullying en su escuela. Han recolectado datos y realizado entrevistas. ¿Qué herramienta visual les permitiría organizar y comprender mejor las causas y consecuencias del bullying?
    a)  Un mapa conceptual.
    b)  Un diagrama de flujo.
    c)  Un árbol de problemas.
    d)  Un cronograma.

5.  En el proyecto del parque, identificas que la falta de mantenimiento se debe a la falta de presupuesto municipal. ¿Qué pregunta del método SCAMPER podría ayudarte a encontrar una solución creativa a este problema?
    a)  ¿Qué podemos Sustituir?
    b)  ¿Qué podemos Combinar?
    c)  ¿Qué podemos Adaptar?
    d)  Todas las anteriores.

6.  Tu equipo está evaluando diferentes soluciones para reducir el desperdicio de alimentos en la cafetería escolar. ¿Qué criterio sería fundamental para asegurar que la solución sea viable a largo plazo?
    a)  Costo inicial bajo.
    b)  Impacto ambiental inmediato.
    c)  Sostenibilidad económica y ambiental.
    d)  Popularidad entre los estudiantes.

7.  Describe en 3-5 líneas cómo aplicarías el pensamiento estratégico y creativo para solucionar el problema de la falta de libros en la biblioteca escolar.

8.  Has elegido la idea de crear un "club de trueque de libros". ¿Qué elementos o componentes clave deberían incluirse en el diseño preliminar de esta solución?
    a)  Un espacio físico para el trueque.
    b)  Un sistema de registro de libros.
    c)  Una campaña de publicidad.
    d)  Todas las anteriores.

9.  Estás planificando la implementación del club de trueque. ¿Cuál sería el siguiente paso después de definir los componentes clave?
    a)  Contactar a una editorial para donación de libros.
    b)  Elaborar un cronograma detallado de actividades.
    c)  Diseñar el logo del club.
    d)  Seleccionar a los miembros fundadores.

10. Para conseguir los libros para el club de trueque. Identificas que los padres de familia podrían donar libros que ya no utilizan. ¿Qué tipo de recurso representan los padres de familia en este contexto?
    a)  Insumos.
    b)  Medios técnicos.
    c)  Actores clave.
    d)  Beneficiarios directos.

11. Enumera 3 "insumos" concretos que necesitarías para construir un estante para el club de trueque.

12. ¿Qué "medio técnico" podría ser útil para promocionar el club de trueque en la comunidad escolar?
    a)  Un martillo y clavos.
    b)  Una computadora con software de diseño gráfico.
    c)  Un archivero.
    d)  Una calculadora.

13. Estás buscando apoyo para el club de trueque. Identificas al director de la escuela como un "actor clave". ¿Qué rol principal esperas que juegue el director en tu proyecto?
    a)  Donar libros.
    b)  Aprobar y facilitar el espacio físico.
    c)  Participar en el trueque.
    d)  Promocionar el club entre los padres.

14. Si tuvieras que explicar el problema que aborda el club de trueque en una sola frase impactante, ¿qué dirías?
    a)  "Queremos tener más libros."
    b)  "Los libros son importantes."
    c)  "Muchos estudiantes no tienen acceso a libros."
    d)  "El club de trueque es una buena idea."

15.  Describe en 3-5 líneas, ¿cómo un prototipo sencillo del club de trueque (ej. un modelo de estante y un sistema de registro en papel) podría ayudarte a mejorar tu plan antes de implementarlo por completo?

16.  En tu presentación del proyecto, quieres mostrar visualmente el impacto que tendrá el club de trueque. ¿Qué tipo de gráfico o imagen sería más efectivo?
    a)  Una foto de un libro antiguo.
    b)  Un gráfico comparando el número de libros disponibles antes y después del club.
    c)  Una lista de los miembros del club.
    d)  Un mapa de la escuela.

17.  Después de implementar el club de trueque, ¿qué indicador concreto te permitiría medir si estás logrando tu objetivo de aumentar el acceso a la lectura?
    a)  El número de libros en el estante.
    b)  El número de miembros del club.
    c)  El número de libros intercambiados cada mes.
    d)  La opinión de los profesores.

18.  Reflexionando sobre el proyecto del club de trueque, ¿qué habilidad crees que desarrollaste o mejoraste más?
    a)  Habilidad para leer más rápido.
    b)  Habilidad para conseguir donaciones.
    c)  Habilidad para trabajar en equipo y planificar.
    d)  Habilidad para organizar libros.

19.  Si tuvieras que asesorar a otro equipo que quiere resolver un problema en su comunidad, ¿qué consejo clave les darías sobre la importancia de planificar y organizar las acciones?

20. Completa la siguiente analogía: El pensamiento estratégico es como un mapa, el pensamiento creativo es como…
    a) una brújula
    b) un atajo inesperado
    c) el destino final
    d) el vehículo

21.  Imagina que debes explicar a un niño pequeño qué es un problema y cómo se puede resolver. ¿Qué analogía o ejemplo sencillo usarías?

22. En el contexto de la resolución de problemas, ¿qué significa "pensar fuera de la caja"?
    a) Seguir las reglas al pie de la letra.
    b) Ignorar las limitaciones del problema.
    c) Buscar soluciones innovadoras y poco convencionales.
    d) Evitar tomar riesgos.

23. ¿Cuál de las siguientes situaciones demuestra mejor el uso del pensamiento estratégico?
    a)  Comprar un boleto de lotería.
    b)  Estudiar para un examen el día anterior.
    c)  Planificar un viaje con anticipación.
    d)  Reaccionar impulsivamente ante una emergencia.

24.  Describe brevemente cómo la identificación de "actores clave" en un proyecto de resolución de problemas puede influir positivamente en su éxito.

25.  ¿Cómo podrías usar tus habilidades de pensamiento estratégico y creativo para abordar un problema personal, cómo mejorar tus calificaciones en una materia difícil?

26.  Imagina que la lámpara de tu calle se funde y nadie la repone. ¿Cuál sería el impacto social más inmediato?
a) Aumento del consumo de energía en las casas.
b) Disminución de la sensación de seguridad entre los vecinos.
c) Incremento de la contaminación lumínica.
d) Reducción de la visibilidad de los anuncios publicitarios.

27.  ¿Cuál de las siguientes opciones describe mejor un sistema técnico sustentable?
a) Un sistema que utiliza la tecnología más avanzada, sin importar su costo.
b) Un sistema que cumple su función sin generar ganancias económicas.
c) Un sistema que minimiza su impacto ambiental y social, siendo económicamente viable.
d) Un sistema que solo beneficia a una pequeña parte de la comunidad.

28.  Completa la frase: Evaluar un sistema tecnológico implica analizar su ______, su ______, y su ______ en relación con sus objetivos y la comunidad.

29.  ¿Por qué es importante considerar el "costo-beneficio" al evaluar un sistema tecnológico?
a) Para asegurar que el sistema sea atractivo visualmente.
b) Para garantizar que el sistema sea fácil de usar.
c) Para determinar si el sistema justifica la inversión en términos de sus ventajas y desventajas.
d) Para maximizar las ganancias de la empresa que lo produce.

30.  Describe brevemente un ejemplo de un sistema tecnológico en tu comunidad que consideres que tiene un impacto ambiental negativo y explica por qué.

31.  ¿Cuál de los siguientes criterios es MÁS importante al evaluar la sostenibilidad de un sistema de transporte público?
a) La velocidad máxima del vehículo.
b) El número de pasajeros que puede transportar.
c) La cantidad de emisiones contaminantes que genera.
d) La comodidad de los asientos.



32.  Si tuvieras que mejorar el sistema de recolección de basura de tu colonia para hacerlo más sustentable, ¿qué acción priorizarías?
a) Comprar camiones de basura más grandes.
b) Implementar un programa de separación de residuos en casa.
c) Aumentar la frecuencia de recolección.
d) Quemar la basura para reducir su volumen.

33.  ¿Qué tipo de preguntas son útiles para evaluar el impacto social de un sistema tecnológico como el acceso a internet en una comunidad rural?
a) Preguntas sobre la velocidad de conexión.
b) Preguntas sobre el costo del servicio.
c) Preguntas sobre cómo ha cambiado la vida de las personas gracias al acceso a internet.
d) Todas las anteriores.

34.  Define con tus propias palabras qué entiendes por "criterios de evaluación" al analizar un sistema tecnológico.

35. Imagina que estás evaluando una cancha deportiva con iluminación nocturna. ¿Cuál de los siguientes NO sería un criterio relevante para su evaluación?
a) La eficiencia energética de las lámparas.
b) El ruido que generan las lámparas.
c) El color de la pintura de las paredes.
d) El impacto de la iluminación en la fauna local.

36. Completa la frase: Un sistema técnico es eficiente cuando ______.

37. ¿Cuál es la diferencia principal entre un impacto "positivo" y un impacto "negativo potencial" de un sistema tecnológico?
a) El impacto positivo es siempre visible, mientras que el negativo es invisible.
b) El impacto positivo es inmediato, mientras que el negativo ocurre a largo plazo.
c) El impacto positivo es beneficioso, mientras que el negativo puede causar problemas.
d) No hay diferencia, ambos son iguales.

38. Da un ejemplo de cómo un sistema tecnológico puede tener un impacto social positivo y, al mismo tiempo, un impacto ambiental negativo.

39. ¿Cuál de las siguientes acciones NO contribuye a hacer más sostenible un sistema de riego en un parque?
a) Utilizar agua de lluvia recolectada.
b) Utilizar aspersores que desperdicien agua.
c) Instalar sensores de humedad para evitar el riego excesivo.
d) Usar plantas que requieran poca agua.

40. ¿Qué significa que un sistema técnico sea "económicamente viable a largo plazo"?
a) Que siempre sea la opción más barata.
b) Que solo beneficie a los dueños del sistema.
c) Que pueda mantenerse funcionando sin agotar los recursos o generar deudas.
d) Que no requiera mantenimiento.

41. ¿Por qué es importante involucrar a la comunidad al evaluar un sistema tecnológico en su colonia?

42. ¿Cuál de las siguientes opciones es un ejemplo de "contaminación lumínica"?
a) El brillo de las pantallas de los celulares.
b) El uso excesivo de focos en las casas.
c) La luz artificial que invade el cielo nocturno, dificultando la observación de las estrellas.
d) Todas las anteriores.

43. Explica brevemente por qué la "estética" o el diseño de un sistema tecnológico puede ser un criterio importante en su evaluación.

44. ¿Qué tipo de información podrías obtener a través de una entrevista con un experto al evaluar un sistema tecnológico?
a) Opiniones personales sobre el sistema.
b) Datos técnicos sobre el funcionamiento y el impacto del sistema.
c) El costo del sistema.
d) Todas las anteriores.

45. Completa la frase: La ______ de un sistema técnico se refiere a si cumple adecuadamente su propósito principal.

46. Imagina que estás evaluando el sistema de transporte escolar de tu escuela. ¿Qué pregunta te ayudaría a determinar su "impacto social"?
a) ¿Cuántos autobuses tiene el sistema?
b) ¿Cuánto gasta el sistema en gasolina?
c) ¿Qué tan seguro se sienten los estudiantes al usar el sistema?
d) ¿De qué color son los autobuses?

47. Describe una situación en la que un sistema tecnológico que parece "moderno" podría no ser sostenible.

48. ¿Cuál de las siguientes opciones es un ejemplo de "brecha digital"?
a) La diferencia de precios entre dos marcas de computadoras.
b) La falta de acceso a internet en algunas comunidades, impidiendo el acceso a la información y la educación.
c) La dificultad para usar un programa de computadora.
d) El robo de información personal en internet.

49. Si tuvieras que diseñar un sistema de iluminación para un parque, ¿qué tipo de fuente de energía elegirías para hacerlo más sostenible? ¿Por qué?

50. Completa la frase: Después de realizar este proyecto, he comprendido que la ______ de sistemas tecnológicos es fundamental para construir un futuro más ______.


